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1.1. Enquadramento

O século XIX marcou a era da industrializacdo com o surgimento dos motores e maquinas de
diversos tipos o que correspondeu a uma verdadeira revolu¢ao na vida das pessoas. Atualmente,
vivemos na era da Informagdo. Assim, uma nova revolucdo ¢ realizada, operando mudancgas
substanciais nos mais diversos ambitos da vivéncia das pessoas, desempenhando as novas
Tecnologias da Informagdo o papel de motor dessa transformacdo. Num mundo cada vez mais
globalizado, essas tecnologias revestem-se de uma peculiaridade importantissima extrapolando
fronteiras e idiomas e promovendo oportunidades de emprego e negdcios mesmo a distancia. Para
que se possa efetivamente adequar as empresas as instituigdes e a propria sociedade a esta nova
realidade, tornando-as capazes dar resposta aos desafios levantados por estas mudangas, ¢
indubitavelmente premente uma solida formagao de quadros capazes de acompanhar os desafios
desta nova realidade sobretudo quando se considerar que efetivamente a Internet e a educagao
constituem grandes niveladores da nossa época, contribuindo decisivamente para a redugdo do
fosso social e aproximagdo das pessoas. Essa necessidade de formacdo ¢ incrementada
consideravelmente quando considerarmos as especificidades de Cabo Verde, caracterizada por
condi¢des naturais muito adversas, traduzidas em constrangimentos climatéricos e escassez de
recursos. Essas particularidades fazem com que este arquipélago tenha nos seus Homens, todo seu
capital. Assim, a educacdo e formacdo dos recursos Humanos afiguram-se como elementos
imprescindiveis para um desenvolvimento sustentével destas ilhas insulares. E neste quadro que se
insere o curso de Licenciatura em Engenharia de Sistemas e Informadtica, na senda da formacgao de
recurso humanos aptos a dar resposta a esses desafios e a necessidade de pessoas talentosas, com

habilidades e know how, para colocar as instituicdes na linha da frente desta revolugao.

1.2. Objetivo

A licenciatura em Engenharia de Sistemas e Informatica visa essencialmente fornecer aos

estudantes uma formacdo alargada nos mais diversos dominios da Informadtica, acompanhando

sempre a evolugao das ideias e produtos. Consequentemente este curso almeja:

e (apacitar os alunos a fim de que, com rigor cientifico e atualidade tecnolédgica, possam lidar
com dominios que vao da conce¢ao a modelagdo, producdo, operacdo e manutengao de

sistemas, redes e aplicagdes;
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e Incutir nos estudantes os conhecimentos que os fazem rapidamente profissionais competentes e
capazes de atualizar permanentemente as suas competéncias quer de forma autodidata, quer
através de auxilio de outras a¢oes de formacgao; e

e Flexibilizar os percursos de aprendizagem e oferecer oportunidades de especializagao.

1.3. Perfil de entrada

O curso de Engenharia de Sistemas e Informatica estd especialmente direcionado aos alunos com
aptidao pelas novas Tecnologias de Informagao. O candidato ao curso deve possuir os requisitos
definidos na legislagdo cabo-verdiana, cumprindo as condi¢des de ingresso ao ensino superior, isto

¢, ter o 12° ano do ensino secundario ou equivalente. Nuclear obrigatoria: Matematica

14. Perfil de saida

Com uma crescente utilizacdo dos computadores e das tecnologias de informacdo e comunicagdo
em quase todos os sectores econdmicos e ndo s6 e devido ao esmero e rigor pela qualidade
impostos neste curso, prevé-se uma absorcao privilegiada dos licenciados em Engenharia de
Sistemas e Informatica pela Universidade Jean Piaget de Cabo Verde, nas mais diversas areas.
Estardo habilitados a desempenhar fungdes de quadros superiores em empresas publicas ou
privadas, cuja atividade envolva conce¢do, manutencao, administracdo de sistema, também envolva
direta ou indiretamente equipamentos, sistemas ou servigos associados a redes de comunicacgao,
planeamento e implementacdo de redes de comunicagdo; operagdo, gestdo, monitorizagdo e
manuten¢do de redes, administracdo de redes de computadores, dimensionamento de redes

multisservico, desenvolvimento de software na area das redes e nas areas de controlo e automagao.

3 Empregabilidade

Os alunos licenciados em Engenharia de Sistemas e Informatica na Variante Sistemas tém
empregabilidade: na conce¢do, manutencao, administragdo de sistema, desenvolvimento e redes em
organizagdes de todos os sectores econdmicos que usam computadores: bancos, companhias de
seguros, empresas industriais, empresas de servigos, telecomunicagdes, administracdo publica,

fornecedores de equipamentos informaticos, empresas de desenvolvimento de software, ensino;

Na Variante Multimédia sdo passiveis de emprego em: design, modelagdo, criacdo de produtos

multimédia, desenvolvimento de suportes graficos e web design, em empresas de comunicacao
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voltadas tanto para a produgdo de conteudos audiovisuais de natureza ficcional, documental e/ou
publicitaria, bem como na colaboracao com institui¢des culturais (desenvolvimento de projetos
audiovisuais no ambito da cultura) tanto em servigos educativos como noutras atividades afins,
como: investigacdo e pratica artistica nos dominios da imagem digital, do video, da realizag¢do
filmica/cinematografica, da fotografia, da animagdo por computador, videojogos, artes digitais, das

instalacdes artisticas e dos projetos multimédia; produgao pedagodgica/educacional.

Na Variante de Controlo e automagdo a empregabilidade pode ser: na gestdo e seguranga
aeroportuaria, no controlo de transportes maritimos e aéreos, Infraestruturas inteligentes, no
controlo de mecanismos e processos industriais, na linha de montagem de automoveis, nas caldeiras
automaticas, nas refinarias de petréleo, nos sistemas de controlo de nivel em reservatorios, na
Robotica em sistemas eletromecanicos, como robds industriais, contribuindo para melhorar a

qualidade dos produtos e da produtividade de empresas nas mais diversas areas.

4 Organizagao

O curso de licenciatura em Engenharia de sistemas e informatica tem uma duracdo de 4 anos. Ao
fim do segundo ano, os alunos terdo a oportunidade de optar por uma das trés areas possiveis de

especializacao:

e Sistemas e informatica;

e Multimédia e tecnologias interativas; e
e Controlo e automagdo

O estagio obrigatorio constitui uma oportunidade de consolidacao pratica dos conhecimentos.

Todos os anos letivos estdo divididos em dois semestres com quinze semanas efetivas de duragao.
Cada semestre equivale a uma carga horaria de 300 horas lecionadas, normalmente, em modulos

letivos de 2 horas.

5 Plano curricular

Nesta sec¢do apresenta-se a estrutura curricular resumida do curso de Engenharia de Sistemas e
Informatica (ESI).
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5.1 Tronco Comum - ESI007

5.1.1 Primeiro ano

Primeiro semestre

Universidade Jean Piaget de Cabo Verde

Area Horas Horas Horas Horas de Carga
e Unidades curriculares e e de trabalho horéria  Créditos
cientifica tedricas praticas .
contacto autonomo total
CCO 001 Inglés 1 30 30 60 105 168 6
INF 064 | Sistemas computacionais 30 30 60 105 168 6
INF 034 Introdug@o a Programacéo 30 60 90 158 251 9
MAT 048 Célculo 1 30 60 90 158 251 9
120 180 300 525 838 30
Segundo semestre
Area Horas Horas Horas Horas de Carga
e Unidades curriculares g o de trabalho horaria  Créditos
cientifica tedricas préticas .
contacto auténomo total
CCO 001 Técnicas de expressdo oral e escrita 30 30 60 105 168 6
INF 035 | Algoritmos de estrutura de dados 30 60 90 158 251 9
INF 061 Arquitetura de sistemas computacionais 30 60 90 158 251 9
MAT 049 Algebra linear 30 30 60 105 168 6
120 180 300 526 838 30
5.2 Variantes
5.2.1 Sistemas e Informatica — ESI008
5.2.1.1 Segundo ano
Primeiro semestre
Area Horas Horas Horas Horas de Carga
e Unidades curriculares . e de trabalho horaria  Créditos
cientifica tedricas préticas .
contacto auténomo total
GES 008 | Gestdo de empresas 30 30 60 105 168 6
INF 011 | Sistemas operativos 30 60 90 158 251 9
INF 009 | Analises de sistemas 30 60 90 158 251 9
INF 020 | Interagdo homem-maquina 30 30 60 105 168 6
120 180 300 526 838 30
Segundo semestre
Area Horas Horas Horas Horas de Carga
o Unidades curriculares . e de trabalho horaria  Créditos
cientifica tedricas  praticas .
contacto auténomo total
INF 036 | Programagao por objetos 30 60 90 158 251 9
INF 056 | Redes e comunicagio de dados 30 60 90 157 250 9
INF 066 | Introducdo a base de dados 30 30 60 105 168 6
MAT 004 | Estatistica matematica 30 30 60 105 168 6
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| 120 | 180 300 56 | 838 | 30
5.2.1.2 Terceiro ano
Primeiro semestre
Area Horas Horas Horas Horas de Carga
e Unidades curriculares . e de trabalho horaria  Créditos
cientifica tedricas préticas .
contacto autéonomo total
INF 057 | Administragdo de sistemas operativos de redes 30 30 60 105 168 6
INF 063 | Desenvolvimento de aplicagdes web 30 60 90 158 251 9
INF 017 | Inteligéncia artificial 30 60 90 157 250 9
INF 012 | Sistema de Informagéo 30 60 90 158 251 9
120 210 330 577 920 33
Segundo semestre
Area Horas Horas Horas Horas de Carga
cientifi Unidades curriculares e e de trabalho hordria  Créditos
tedricas praticas .
ca contacto autonomo total
INF 039 | Arquitetura de sistema de informagéo 30 30 60 105 168 6
INF 058 | Computagdo movel e ubiqua 30 60 90 158 251 9
INF 062 | Engenharia computacional 30 30 60 105 168 6
MAT 005 | Investigag8o operacional 30 30 60 105 168 6
120 150 270 473 755 27
5.2.1.3 Quarto ano
Primeiro semestre
Area Horas Horas Horas Horas de Carga
e Unidades curriculares e o de trabalho hordria  Créditos
cientifica tedricas praticas .
contacto autonomo total
INF 059 | Gestao de projetos informaticos 30 30 60 105 168 6
INF 022 | Seguranca e auditoria informatica 30 60 90 158 251 9
INF 060 | Sistemas de apoio a tomada de decisdo 30 30 60 105 168 6
INF 021 | Sistemas distribuidos 30 60 90 158 251 9
120 180 300 525 838 30
Segundo semestre
Area Horas Horas Horas Horas de Carga
e Unidades curriculares . e de trabalho horaria  Créditos
cientifica tedricas préticas .
contacto auténomo total
EST 002 | Estagio de licenciatura 0 200 200 10
MEN 003 Memoéria de licenciatura ou projeto 0 100 100 20
0 300 300 30
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5.2.2 Multimédia e Tecnologias Interativas — ESI009

Universidade Jean Piaget de Cabo Verde

5.2.2.1 Segundo ano

Primeiro semestre

Area . . Horas Horas Horas Horasde  Carga .
e Unidades curriculares o e de trabalho horaria  Créditos
cientifica tedricas préticas .
contacto auténomo total
CCO 006 | Fotografia, cinema e video 30 60 90 158 251 9
GES 008 | Gestdo de empresas 30 30 60 105 168 6
INF 009 | Andlises de sistemas 30 60 90 158 251 9
INF 020 | Interacdo homem-méquina 30 30 60 105 168 6
120 180 300 525 838 30
Segundo semestre
Area . . Horas Horas Horas Horas de Car,g.a -
o Unidades curriculares o o de trabalho horaria  Créditos
cientifica tedricas  praticas .
contacto autonomo total
INF 066 | Introdugdo a base de dados 30 30 60 105 168 6
INF 036 | Programagio por objetos 30 60 90 158 251 9
INF 056 | Redes e comunicac8o de dados 30 60 90 157 251 9
MAT 004 | Estatistica matematica 30 60 60 105 168 6
120 180 300 525 838 30
5.2.2.2 Terceiro ano
Primeiro semestre
Area . . Horas Horas Horas Horasde  Carga .
e Unidades curriculares g o de trabalho horaria  Créditos
cientifica tedricas préticas .
contacto auténomo total
CCO 091 | Técnicas gréficas 1 30 60 90 158 251 9
INF 063 | Desenvolvimento de aplicagdes web 30 60 90 158 251 9
INF 012 | Sistemas de informacéo 30 60 90 158 251 9
INF 047 | Administrac8o de sistemas operativos de redes 30 30 60 105 168 6
120 210 330 578 921 33
Segundo semestre
Area . . Horas Horas Horas Horas de Caltg'a -
e Unidades curriculares o o de trabalho horaria  Créditos
cientifica tedricas préticas .
contacto autonomo total
CCO 074 | Técnicas gréaficas 2 30 30 60 105 168 6
INF 048 | Computagdo mével e ubiqua 30 60 90 158 251 9
INF 065 | Sistemas de autoria 30 30 60 105 168 6
INF 076 | Técnicas de Modelagédo 3D 30 30 60 105 168 6
120 150 270 473 755 27
5.2.2.3 Quarto ano
Primeiro semestre
Area . , Horas Horas Horas Horas de Carga -
cientifica Unidades curriculares tedricas praticas de trabalho horaria Créditos
ESI 10/40
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contacto auténomo total
INF 030 | Codificagao e representagdo multimédia 30 30 60 105 168 6
INF 077 | Técnicas de Modelagéo e animag&o 3D 30 60 90 158 251 9
INF 049 | Gestdo de projetos informaticos 30 30 60 105 168 6
INF 022 | Seguranca e auditoria informatica 30 60 90 158 251 9
120 180 300 525 838 30
Segundo semestre
Area Horas Horas Horas Horas de Carga
e Unidades curriculares g o de trabalho horaria  Créditos
cientifica tedricas préticas .
contacto auténomo total
EST 002 | Estagio de licenciatura 0 200 200 10
MEN 003 | Meméria de licenciatura ou projeto 0 100 100 20
0 300 300 30
5.2.3 Controlo e Automagéo — ESI010
5.2.3.1 Segundo ano
Primeiro semestre
Area Horas Horas Horas Horas de Carga
e Unidades curriculares g o de trabalho horaria  Créditos
cientifica tedricas préticas .
contacto auténomo total
INF 067 | Sistemas de controlo 30 60 90 158 251 9
TEC 001 | Introdug&o & eletrénica 30 30 60 105 168 6
INF 036 | Programagao por objetos 30 60 90 158 251 9
INF 011 | Sistemas operativos 30 60 90 158 251 9
120 210 330 579 921 33
Segundo semestre
Area Horas Horas Horas Horas de Carga
o Unidades curriculares . o de trabalho horaria  Créditos
cientifica tedricas  praticas .
contacto auténomo total
INF 066 | Introducdo & de base de dados 30 30 60 105 168 6
INF 075 | Sistemas Digitais 30 30 60 105 168 6
INF 056 | Redes e comunicagdo de dados 30 60 90 157 251 9
TEC 002 | Eletrénica aplicada 30 30 60 105 168 6
120 150 270 472 755 27
5.2.3.2 Terceiro ano
Primeiro semestre
Area Horas Horas Horas Horas de Carga
e Unidades curriculares g o de trabalho horaria  Créditos
cientifica tedricas préticas .
contacto auténomo total
INF 068 | Introdugéo a automagao 30 30 60 105 168 6
INF 063 | Desenvolvimento de aplicagbes web 30 60 90 158 251 9
INF 017 | Inteligéncia artificial 30 60 90 158 251 9
INF 047 | Administracdo de sistemas operativos de redes 30 30 60 105 168 6
120 180 300 526 838 30
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Segundo semestre
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Area Horas Horas Horas Horas de Carga
o Unidades curriculares e o de trabalho horaria  Créditos
cientifica tedricas praticas .
contacto auténomo total
INF 069 | Programacao de automatos 30 60 90 158 251 9
INF 058 | Computagdo mével e ubiqua 30 60 90 158 251 9
INF 070 | Atelier de projeto 1 30 30 60 105 251 6
MAT 005 | Investigagao operacional 30 30 60 105 168 6
120 180 300 526 838 30
5.2.3.3 Quarto ano
Primeiro semestre
Area Horas Horas Horas Horas de Carga
o Unidades curriculares e o de trabalho horaria  Créditos
cientifica tedricas praticas .
contacto auténomo total
INF 072 | Sistemas Embutidos 30 30 60 105 168 6
INF 071 Atelier de projeto 2 30 30 60 105 168 6
INF 073 Introdugao a Robdtica 30 60 90 158 251 9
INF 074 | Introdugéo & Domdtica 30 60 90 158 251 9
120 180 300 525 838 30
Segundo semestre
Area Horas Horas Horas Horas de Carga
e Unidades curriculares . e de trabalho horaria  Créditos
cientifica tedricas préticas .
contacto autéonomo total
EST 002 | Estagio de licenciatura 0 200 200 10
MEN 003 Memoéria de licenciatura ou projeto 0 100 100 20
0 300 300 30
5.3 Seminarios Complementares
5.3.1 Seminario de Teoria e pratica cientifica
; Horas de Carga
. Argg Unidades Curriculares H'o.ras H,O ras Horas de trabalho horaria  Créditos
cientifica teoricas praticas  contacto .
auténomo total
SOC | 115 | Seminario de teoria e pratica cientifica | 3 | o | 3 | 5 | & | 3 |

5.3.2 Outros Seminarios

Um ou mais seminarios, de cariz suplementar ou de reforgo, aprovados pelo Conselho Cientifico mediante

proposta da coordenacgéo do curso.

6. Areas cientificas

As areas cientificas intervenientes neste curso estdo apresentadas por variantes:

ESI
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Universidade Jean Piaget de Cabo Verde

Variante Sistemas e Informatica

N° de horas
N.° de créditos

Areas Cientificas Contacto Total

INF - Informatica 1650 4606 165

MAT - Matematica 270 755 27

CCO - Ciéncias da comunicagao 120 336 12

EST e MEM - Estagios € meméria 300 30

GES - Gestao 60 168 6

Total 2400 5865 240

Variante Multimédia e Tecnologias interativas:

N° de horas

- N.° de créditos
Areas Cientificas Contacto Total

INF - Informatica 1470 4104 147

MAT - Matematica 210 587 21

CCO - Ciéncias da comunicagao 360 1006 36

EST e MEM - Estagios € meméria 300 30

GES - Gestao 60 168 6

Total 2400 5865 240

Variante Controlo e Automacao:

N° de horas

] N.° de créditos
Areas Cientificas Contacto Total

INF - Informatica 1650 4606 165

MAT - Matematica 210 587 21

CCO - Ciéncias da comunicagao 120 336 12

TEC - Tecnologia 120 336 12

EST e MEM - Estagios e meméria 300 30

Total 2400 5865 240
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6.4. Unidades curriculares

6.5. CCOO001 — Técnicas de expressao oral e escrita

Objetivos e competéncias visadas

Adquirir e aperfeicoar as técnicas de expressao consideradas como fundamentais para a prossecugéo dos
estudos superiores e para futura vida profissional. Aprimorar destrezas e conhecimentos linguisticos assim
como literacia e competéncias comunicativas. Desenvolver o dominio de aspetos gramaticais e funcionais da

lingua portuguesa e refletir sobre a estética e a cultura da linguagem.

Sinopse

O programa de técnicas de expressao oral e escrita permite aos alunos adquirir competéncias no dominio da
oralidade e da escrita. Visa ainda adquirir conhecimentos sobre a estrutura da lingua de forma a os alunos
obterem uma maior fluéncia na Lingua Portuguesa. Inclui técnicas de redagéo, argumentagdo, assim como

alguns principios de oratoria.

6.6. CCO002 — Inglés 1

Objetivos e competéncias visadas

Adquirir e aperfeigoar conhecimentos linguisticos e aptidées fundamentais para o exercicio futuro da
pratica da lingua inglesa. Compreender o essencial de documentos auténticos, audio e audiovisuais,
acerca dos assuntos abordados na aula. Ler e compreender e textos descritivos, narrativos e
argumentativos. Exprimir-se oralmente, com ou sem preparacao, de forma a descrever, relatar, justificar
ou convencer. Produzir textos descritivos simples, mas coerentes. (Niveis A2 e B1 do Quadro Europeu

Comum de Referéncia).

Sinopse

Desenvolvimento de competéncias orais e comunicativas: corregao fonética; compreensdes de
documentos orais e audiovisuais auténticos sobre assuntos familiares e audiovisuais auténticos familiares
ou com preparagdo prévia e reconto oral dessas informagdes. Desenvolvimento de competéncias
discursivas escritas, criagao de redes de coesao e coeréncia de textos argumentativos simples e curtos,
producdo de cartas, resumos e comentarios. Jogos de papéis preparados e improvisados. Consolidagéo e

enriquecimento das competéncias linguisticas (gramaticais e lexicais).
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6.7. CCOO006 — Fotografia, cinema, video

Objetivos e competéncias visadas

Introdugéo as nogdes basicas de fotografia, cinema e video quer ao nivel de semiologia e estética quer ao
nivel de tecnologias digitais e analdgicas. Explicar aos alunos o peso na cultura moderna de tradi¢éo artistica
de 150 anos de historia de fotografia, € 100 anos de cinema assim como as tendéncias atuais na produgéo
artistica universal. Realizar pequenos trabalhos de fotografia e de filmagem usando a webcam, cdmara de
video e maquina fotogréfica. A avaliagéo toma em conta igualmente fatores estéticos com a performance

técnica.

Sinopse

Funcionamento das maquinas fotograficas analdgicas e digitais. Tratamento laboratorial da imagem digital.
Géneros artisticos de filme e fotografia. Linguagens de fotografia e de cinema. Guiéo do projeto fotografico ou

filmico a realizar. Critérios de avaliagdo de produgao filmica e fotografica.

6.8. CCOO074 — Técnicas graficas 2

Objetivos e competéncias visadas

Aprofundar e consolidar os conhecimentos da Design e técnicas gréaficas. Adquirir uma competéncia para
planificacdo, realizagéo e avaliagao de projetos graficos no computador. Compreender e dominar as
vantagens de ferramenta informatica diversificada disponivel dentro do design pés-moderno como forma

particular de comunicacg&o artistica onde desaparece a diviséo tradicional entre a forma e o contetdo.

Sinopse

Processamentos de imagem pelo computador. Digitalizagdo das imagens analdgicas vs. Criag&o original
através da programacéo visual. Formatos do design eletronico. Regras de troca de ficheiros informaticos
contendo imagens, texto, video e outros suportes multimédia. Valores mnemonicos de diferentes tipos de

imagens. Relagdes entre a entropia e a redundancia na constru¢do da mensagem visual.
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6.9. CCOO091 — Técnicas graficas 1

Objetivos e competéncias visadas

Conhecer as nogdes basicas do design e as potencialidades tecnolégicas do web design. Sensibilizar os
alunos aos codigos da estética pds-moderna e indicar-lhes programas informaticos mais utilizados na area de

realizacao visual. Dominar as principais ferramentas de imagem e grafismo.

Sinopse

Breve introducao a historia de design industrial e computacional. Principais programas informaticos de
construgéo e tratamento da imagem, Relevancia dos aspetos visuais e imagéticos na apresentagao dos

produtos publicitados. Sinergias estéticas entre varios codigos disponiveis no multimédia.

6.10. ESTO002 — Estagio de Licenciatura

Objetivos e competéncias visadas

Confrontar o saber tedrico adquirido durante o curso com a realidade profissional concreta no contexto cabo-
verdiano ou internacional. Possibilitar ao aluno melhor conhecer o meio profissional, as vantagens, limites e
dificuldades da profissdo. Estabelecer uma plataforma de contacto entre a Universidade e o meio empresarial
e institucional envolvente. Facilitar a entrada no mundo laboral ou a consolidagéo da posi¢ao ocupada no
mesmo. Sensibilizar o aluno sobre o papel do relacionamento interpessoal no mundo de trabalho: relagbes
entre colegas, hierarquias da organizagao, tratamento com o publico externo etc.

Sinopse

Aplicagéo e verificagdo dos conhecimentos cientificos no exercicio da profissao dentro das organizages lider
no sector Desenvolvimento do sentido da responsabilidade profissional do aluno através das tarefas
confiadas. Aperfeicoamento das competéncias técnicas adquiridas na Universidade. Preparagédo para entrada

no mundo laboral ou para a consolidagéo do exercicio profissional.

6.11. GESO008 — Gestao de empresas

Objetivos e competéncias visadas

Realcar o papel estruturante das dimens@es culturais e sociais nas organizagdes em geral e nas empresas

em particular através das teorias gerais da gestao, tanto do ponto de vista do funcionamento interno como
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da interagdo com o meio envolvente. Proporcionar aos alunos uma introdugéo aos principais fundamentos

tedricos da gestao, acompanhada da respetiva exemplificagéo pratica e de treino de competéncias.
Sinopse

Gestao: conceito e principios. Evolugdo do pensamento em gestéo. As fungdes dos gestores: Planeamento,
Organizagao, Dire¢ao e Controlo. O individuo e 0 grupo nas organizagdes. As organizagdes e 0 seu

ambiente. O processo de tomada de decis&o. As areas funcionais de gestéo.

6.12. INFOO9 — Analise de sistemas

Objetivos e competéncias visadas

Fornecer aos alunos os conceitos e técnicas que permitam levar a bom termo a anélise de sistemas de
informag&o incluindo assuntos gerais como técnicas de observagéo e de recolha de informagao bem como
métodos de analise e representacdo das varias caracteristicas dos sistemas de informagao. Preparar os
alunos para desempenhar as fungdes de analista de sistemas ou de contratantes de equipas de analise e
desenvolvimento de sistemas de informagéo com responsabilidade de decisao durante o desenrolar do
processo.

Sinopse

Conceitos elementares sobre analise de sistemas: defini¢des, vantagens e limitagdes, caracteristicas e
competéncias do analista de sistemas, o ciclo de vida do desenvolvimento de sistemas, recolha de
informag&o, entrevistas, observacao, inquéritos, auditorias, amostragem (sistematica, estratificada e
aleatoria), ferramentas, diagramas classicos, a Unified Modeling Language. O Unified Software Development
Process: introdugao, determinagéo dos requisitos do sistema, os Objetivo e os resultados da anélise de

sistemas, da analise ao produto final. Projeto: planeamento e realizagéo
6.13. INFO11 — Sistemas operativos

Objetivos e competéncias visadas

Perceber os sistemas operativos como componente chave de qualquer sistema informatico.
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Sinopse

Introdugéo aos Sistemas Operativos - O que é um sistema operativo; Historia dos sistemas operativos;
Diversos tipos de sistemas operativos; Breves Conceitos de “Hardware”; Conceitos basicos de sistemas
operativos; Chamadas ao sistema — “System Calls”; A estrutura do sistema operativo. Processos e “Threads”
- Processos.; “Threads”; Comunicagéo entre processos; Problemas classicos de comunicagao entre
processos; Escalonamento. “Deadlocks’ Recursos; Introdugao aos “Deadlocks”; O algoritmo de Ostrich;
Detecgéo e recuperagao de “Deadlocks”; Prevencao de “Deadlocks”; Outros Tépicos. Gestdo da Meméria -
Gestao Basica da Meméria; “Swapping”; Meméria Virtual; Algoritmos de substitui¢do de paginas; Desenho e
Implementagéo de sistemas de meméria paginada; Segmentagdo. Entrada / Saida - Principios de “hardware”
de entrada / saida; Principios de “software “de entrada / saida; Camadas de “software” de entrada / saida;
Discos; Reldgios; Terminais de caracter; Interfaces graficas; Terminais de rede; Gestao da energia. Sistemas
de Ficheiros — Ficheiros; Directérios; Implementacao de sistemas de ficheiros; Exemplos de Sistemas de
Ficheiros.

6.14. INF012 — Sistemas de informacao

Objetivos e competéncias visadas

Perceber o que séo, como se desenham, se implementam e se avaliam sistemas de informacg&o e solugdes
apoiadas em tecnologias de informag&o para a resolugéo de problemas em empresas € noutras
organizagdes; descrever e analisar os mais recentes desenvolvimentos em hardware e software; e
proporcionar conceitos validos e de longa duragéo sobre sistemas e tecnologias de informagéo que possam

ser aplicados nas futuras carreiras profissionais.

Sinopse

O mundo dos Sistemas de Informagao. Introdugéo aos Sistemas de Informagéo. A utilizagao de Sistemas de
Informagao nas empresas. Desafios e oportunidades para a utilizagdo de Sistemas de Informagéo.
Fundamentos sobre Tecnologias de Informagao. Processamento por computador. Tecnologias de entrada,
armazenamento e saida de informagao. Software para Sistemas de Informagao. A organizagao da
informacg&o. Redes de dados e telecomunicages. A resolugdo de problemas com Sistemas de Informagéo.
Anélise de problemas e 0 pensamento critico. Desenho de Sistemas de Informagao. Abordagens alternativas
para a concegdo de Sistemas de Informagdo. Seguranga e Sistemas de Informacg&o. Sistemas de Informagao
em agao. Sistemas empresariais simples. Sistemas para escritorios e profissionais. Sistemas de inteligéncia

artificial. Sistemas e suporte a gestéo.
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6.15. INFO17 — Inteligéncia artificial

Objetivo e competéncias visadas

Compreender em que consiste a inteligéncia artificial, 0 que a caracteriza e distingue das abordagens
tradicionais da informatica. Compreender a nogdo de agente inteligente e de sistemas multi-agente. Aprender
métodos de resolugéo de problemas envolvendo conhecimento. Saber como representar o conhecimento e
utilizar a légica. Utilizar a programag&o em logica (linguagem PROLOG) e a programagao em légica com
restricdes para desenvolver aplicagdes de ia. Discutir algumas técnicas avangadas da ia tais como a

aprendizagem, redes neuronais, linguagem natural e robética.

Sinopse

Introdugéo a inteligéncia artificial (ia). Fundagdes e histéria da ia. Dominios de aplicagéo e estado da arte da
ia. Agentes inteligentes e sistemas multi-agente. Métodos de resolugdo de problemas. Estratégias de
pesquisa. Pesquisa em largura (feixe), de custo uniforme, em profundidade e bidireccional. Métodos
informados de pesquisa: melhor primeiro e algoritmo a*. Problemas considerando adversarios (jogos):
minimayx, cortes alfa-beta. Representagdo do conhecimento, raciocinio e légica. Manipula¢do de estruturas
simbdlicas. Logica de primeira ordem e suas extensdes. Programacéo em logica — PROLOG e programagao
em légica com restricdes. Topicos avangados: planeamento, sistemas periciais, aprendizagem, redes
neuronais, linguagem natural, visdo por computador e robética. Conclusdes: algumas questdes sobre a

inteligéncia artificial no futuro.

6.16. INF020 — Interacdo Homem-maquina

Objetivo e competéncias visadas

Reconhecer a importancia do estudo da interagdo entre homens e maquina. Identificar as caracteristicas
fisicas e mentais do homem que estdo diretamente relacionadas com a qualidade da sua interagao com as
magquinas. Proporcionar o dominio dos principios, modelos e técnicas de interagao que permitem analisar,
avaliar e melhorar as interfaces entre homens e maquinas. Estudar e discutir a importancia da usabilidade
e da acessibilidade dos sistemas de informag&o. Exercitar os conceitos discutidos em situagdes reais ou

de simulagao da realidade.
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Sinopse

Fundamentos: interacdo Homem-maquina (IHM), a IHM e as outras disciplinas, a importancia da IHM, o papel
da IHM no desenvolvimento de software. Caracteristicas fisicas do utilizador: cognicao, os sentidos, viséo,
consideragdes de concegao, audigdo, taco, paladar e olfato. Caracteristicas mentais do utilizador: viséo geral
da memoria, a memoéria em agao, experiéncias com a memoria, linhas gerais para a construgéo de interfaces,
memoria e aprendizagem. A interface: principios da concegao de interfaces, classificagdo dos estilos de
interagao, manipulagao direta e linguistica, consideragdes de concegéo. Concegédo de sistemas para pessoas:
tipos dos utilizadores, o processo de concegéo, recolha de dados sobre o sistema, a anélise de tarefas. Teste
e avaliacdo: a importancia da avaliagdo, quando e como avaliar, técnicas de avaliagéo, experiéncias,
questionarios, entrevistas, observagao. Ergonomia: Saude e seguranga, postura e ergonomia, 0 ambiente de

utilizagdo, implicagdes sociais e o futuro da HCI.

6.17. INFO21 — Sistemas distribuidos

Objetivo e competéncias visadas

Compreender os fundamentos de sistemas distribuidos. Dominar ferramentas e técnicas modernas de
desenvolvimento e integragéo de sistemas feitos de forma diferente e em ambientes heterogéneos. Aprender
a desenvolver sistemas modulares, escalaveis, tolerantes a falha, robustos, transparentes e seguros.
Aquisi¢do de uma viséo geral sobre sistemas informaticos modernos. Aprofundar e melhorar técnicas de
programacao com foco nas linguagens de topo a nivel das preferéncias globais na area de desenvolvimento e

experimentar plataformas atuais na area da engenharia de sistemas e informatica.

Sinopse:

Introdugéo a Sistemas Distribuidos: Definigdes e conceptualizagdo. Arquiteturas de Sistemas Distribuidos:
Arquiteturas 1-camada, 2-canadas, 3-Camadas, N-Camadas, Peer-To-Peer (P2P); arquiteturas de Objetos
Distribuidos: CORBA, DCOM, JavaRMI e JINI. Os primeiros Sistemas Distribuidos baseados em Sockets
TCP/IP e UDP/IP. Servidores Aplicacionais. Integracao e Interoperabilidade: os conceitos midlewares,

servlets e webservices. Sistema distribuido baseado em plataformas méveis.
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6.18. INF022 — Segurancga e auditoria informatica

Objetivo e competéncias visadas

Compreender a importancia da Seguranca e auditoria de Sistemas de Informagao numa organizagéo.
Compreender a forma de funcionamento dos principais tipos de ataques bem como os procedimentos de
implementagao dos mecanismos de seguranga, detecao de falhas de seguranga e protegéo de informagéo.
Aprender a forma de funcionamento das técnicas atuais de criptografia. Compreender as principais técnicas
da forense computacional. Permitir aos alunos o desenvolvimento de competéncias para a realizagéo de

auditorias a segurancga informatica.
Sinopse

Seguranca de Sistemas de Informagéo: classificagdo dos recursos de Sl, classificagdo de sinistros, medidas
de seguranca, avaliagdo do Risco; Organizagdo do programa de Seguranga: Objetivo de seguranga,
programa de seguranga; Politicas de seguranca: estrutura de planos de seguranga, plano de recuperagéo,
plano de reposicao, plano de contingéncia, analise de risco, gestao de recursos, versus analise de risco,
analise de custo/beneficios, gestdo do ciclo de vida dos sistemas; criptografia: introdugéo, simétrica,
assimétrica, certificados digitais, assinaturas digitais, protocolos criptograficos de seguranga; Reconhecimento
com tecnologia fraca: Pesquisas na Web, bases de dados Whois e DNS. Pesquisas: pontos de acesso,
modems, mapeamento de redes, utilitarios de procura de vulnerabilidades, sistemas de detegéo de intrusées.
Concretizagdo de ataques: buffer overflow, ataques a passwords e aplicagdes Web, sneefing, spoofing e
ataques a sessdes, netcat, Deniel of Service. Manutengéo de acesso: cavalos de troia, Backdoors e Rootkits.
Ocultacéo de pistas. Implementagao de firewall e analise dos logs correspondentes: fwbuilder. Ténicas de

forense computacional. Auditoria informética: conceitos, tipologias e técnicas.

6.19. INFO030 — Codificacao e representacdo multimédia

Objetivo e competéncias visadas

Perceber e dominar os métodos e técnicas relacionadas com a codificagao e representagéo de informacgao
multimédia

Sinopse

Conceitos de compressao: modos, categorias, entropia, codificacdo, compressdo e descompressdo. Modelos
e normas para compressao sem perdas: modelo genérico, de Huffman, aritmético, JBIG, JPEG e JPEG-LS.
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Métodos e normas para a compressao de som e para a representagao de musica: compressao de voz,
MPEG-Audio, Dolby AC-3 e MIDI. Fundamentos de compressao de imagem com perdas. Esquemas basicos,
codificagéo e algoritmos DCT. Fundamentos de compresséo de video com perdas: conceitos basicos e
previsdo de movimentos. O JPEG e o MPEG.

6.20. INFO034 -Introdugdo a programagao

Objetivo e competéncias visadas

Aquisicdo de conhecimentos sobre 0s principais conceitos de ldgica para programagéo. Desenvolvimento de
capacidades para analisar programas, descobrir algoritmos que resolvam problemas e de implementa-los de
forma clara e estruturada. Utilizagao da linguagem C para a aplicagdo pratica dos conhecimentos relativos
aos principais conceitos de boa programacgéo. Cultivar o gosto pela programagao e pela manuten¢do da

aprendizagem nessa matéria.
Sinopse

Fundamentos: exemplos de problemas de programagéo, algoritmos - definigdo, caracteristicas e abstrages.
Estrutura de um programa em C: conceito basico, estrutura, subprogramas, regras da linguagem. Tipos de
dados: boleano, caracter, inteiro real, constantes e variaveis. Estruturas de controlo - sequenciagédo e
selecgdo: comando sequencial, if then else, sintaxe, semantica, exemplos. Estruturas de controlo - repeticao:
while, for, exemplos. Subprogramas: fungdes e procedimentos, passagem de pardmetros, variaveis locais e
globais, recursividade. Tipos de estruturas de dados: arrays, algoritmos de procura e ordenagéo, registos,
ficheiros. Tipos de dados dindmicos - apontadores: Gestao de meméria, estruturas dindmicas, implementagéo

dindmica de pilhas, listas e filas de espera.

6.21. INFO035 — Algoritmos e estrutura de dados

Objetivo e competéncias visadas

Aquisi¢do de conhecimentos sobre os Algoritmos e Estruturas de Dados que suportem o desenvolvimento
de programas eficientes. Aprendizagem de métodos de anélise de algoritmos, Estudos de algoritmos
elementares para um determinado conjunto de problemas. Utilizagdo da linguagem de baixo nivel para a
aplicagéo pratica dos conhecimentos relativos ao uso de Algoritmos e Estruturas de Dados para o

desenvolvimento de programas eficientes.
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Sinopse

Contextualizagéo e motivacao. Introdugéo ao sistema linux. Estrutura de um programa em C. Tipos de
dados: Carater, inteiro, real; Prefixos short, long e unsigned. Constantes e varidveis. Estruturas de
controlo: While, do while, for. Fungdes: passagem de parametros, ambito das variaveis. Outros tipos de
dados: Arrays, registos, tipos enumerados e ficheiros. Tipos de dados dinamicos: Gestao de memoria,
estruturas dindmicas. Listas. Pilhas. Filas. Pesquisa sequencial e binaria. Algoritmos de ordenagao:
Selectionsort, Insertionsort, Bubblesort, Shellsort, Quicksort, Mergesort. Conjuntos.

Tabelas de dispersao: Introducao, componentes, fungdes de dispersédo, Resolugéo de colisbes.

Teorias de grafos e algoritmos em grafos: Definigdes e propriedades, adjacéncias, caminhos, procura e
caminhos mais curtos. Arvores: Introdug&o, propriedades, Arvores binarias de pesquisa, Insercao,
Percurso, Amontoados, Arvores AVL, Arvores 2-3, Pesquisa e ordenagéo em arvores.

6.22. INF036 — Programacéao por objetos

Objetivo e competéncias visadas

Capacitar os alunos para desenvolverem programas Orientado aos Objetos.

Sinopse

O paradigma de programac&o orientada aos objetos: heranga, redefinicdo, sobrecarga, polimorfismo,
ligacdo dinamica, verificagdo de tipos, abstracao, reflexdo, carregamento de classes, etc. Reutilizagao

através do uso de APIs (Application User Interface).

6.23. INFO039 - Arquitetura de sistemas de informagao

Objetivo e competéncias visadas

Dominar o projeto, o desenvolvimento e a implementacao de sistemas de informag&o, com particular
énfase nas componentes funcionais e de dados das organizagdes; Compreender a importancia do
desenvolvimento de sistemas de “Data Warehousing” e “DataMarts” na implementacédo de Sistemas de

Suporte a Deciséo;
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Sinopse

Planeamento de Sistemas de Informagao. Planeamento Estratégico de Sistemas de Informagé&o. Ciclo do
Planeamento Estratégico. Métodos e Técnicas para o Planeamento Estratégico de Sistemas de Informacgao.
Projeto e Implementacao de Sistemas de Informagéo. Modelagéo contextual do Sistema de Informagéo da
Organizagao. Analise e modelagao de requisitos funcionais. Analise e modelagao de requisitos de informagéo.
Desenho e concegéo de esquemas conceptuais. Integracao de perspectivas de utilizagdo. Normalizag&o da
informagao. Refinamento dos requisitos de informagao. Anélise e modelacdo da distribuicdo de dados.
Desenho e concec¢édo de esquemas fisicos. Implementagédo, monitorizagdo e modificagao de sistemas de
dados.

6.24. INF056 — Redes e comunicacdo de dados

Objetivo e competéncias visadas
Compreender os conceitos fundamentais de Redes de Computadores.
Sinopse

Terminologia e protocolos das Redes. Redes Locais (LAN). Redes de Longa Distancia (WAN). O Modelo OSI.
Cablagem. Roteadores. Configuragdo de Roteadores. Ethernet. Enderecamento IP.

6.25. INFO57 - Administracao de sistemas operativos de redes

Objetivo e competéncias visadas

Tem como principal objectivo dotar os alunos de capacidades técnicas praticas na gest@o dos sistemas
operativos de rede com maior foco nos sistemas Windows server: 1. Compreender a importancia dos
sistemas operativos de redes e da sua administracdo; 2. Aprender a instalar e parametrizar os servigos de
rede mais comummente utilizados, tanto na plataforma Windows como Linux; 3. Aprender as boas praticas de

administracao de sistemas operativos e servigos de rede

Sinopse.

Implementagéo, gestdo, manutengéo e provisionamento de servigos e infraestrutura de servidor béasico,
instalacdo e configuragao de servidores, gestao de objectos do Active Directory, automatizacao da
administragao do Active Directory, implementagéo o IPv4, implementag&o do protocolo DHCP, implementacao
do DNS, implementagao do IPv6. Descricdo de um data center de uma instituigéo, planeamento e
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implementacao de infraestrutura de servigos de ficheiros altamente disponiveis, planeamento e
implementacao de uma infraestrutura de servidor altamente disponivel usando os recursos do cluster failover,
estratégia de continuidade de negdcios, implantagédo de PKI e uma solugéo de gestao de certificado, AD FS,
controlo de acesso dinamico, gestdo de modelos de uma AD RMS, bem como 0 acesso externo aos servigos
do ADRMS.

Introdugéo ao sistemas operativos open source em ambiente servidor, gestdo de ficheiros, execucao e
controlo de processos, principais comandos e ferramentas, configuracéo e administragéo de servigos, contas
de utilizador e autenticag@o. Avaliagao dos requisitos de virtualizagdo da empresa e o plano para
virtualizagéo de servidores e desktop, criagdo de maquinas virtuais, criar e gerir discos rigidos virtuais,

criagao e configuracdo de redes de maquinas virtuais.
6.26. INF058 — Computacdo Movel e ubiqua

Objetivo e competéncias visadas

Aquisicdo de competéncias no desenvolvimento de aplicagdes para dispositivos moveis como smartphones e

tablets;
Sinopse

Historial da telefonia mével. Ferramentas e plataformas de desenvolvimento de aplicagdes méveis. Nogdes de
design de interacgao para dispositivos méveis. A plataforma Android. Desenvolvimento de aplicagdes méveis

usando a plataforma Android.

6.27. INFO059 - Gestao de projeto s de Software

Objetivo e competéncias visadas

Dotar os alunos de conhecimentos técnicos e cientificos que lhes permitam elaborar, gerir e avaliar projeto s

no dominio das Tecnologias de Informacao e Comunicagéo, especialmente de desenvolvimento de software.
Sinopse

Os projeto s na area das Tecnologias de Informagdo e Comunicagéo. O referencial de conhecimento
(PMBOK); Ciclo de vida dos projeto s vs ciclo de vida das aplicagdes; Analise de rentabilidade (Caso de
Negdcio); A seleccédo dos projeto s; O processo de gestdo de projeto ; Ferramentas que permitem medir e

quantificar o nivel de planeamento e controlo do projeto ; Estrutura organizacional e a equipa de projeto .
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Estrutura analitica do projeto (WBS); Gestédo de projeto s de software; Tecnicas de planeamento (Método
PERT e CPM, alocag&o de recursos e grafico de GANTT); Gestéo de risco, Garantia de qualidade. Gestéo
das mudangas organizacionais, resisténcia e os conflitos; A gestao das configuragdes; Instalacéo, fecho e
avaliagéo do projeto ; Os sistemas de informagéo para a gestdo de projeto ; O portefolio do projeto ; As
abordagens Agile a gestao de projeto ; Melhorias no processo de gestdo de projeto (CMMI, ITIL)

6.28. INFO060 — Sistemas de apoio a tomada de deciséo

Objetivo e competéncias visadas

Capacitar os alunos para: planear, projectar, implementar e gerir sistemas de apoio a decisao para
cenarios de aplicagao real, compreendendo as caracteristicas, as especificidades e o processo de
desenvolvimento de um sistema de apoio a decisdo. Perceber a importancia dos sistemas de apoio a
decisdo para uma organizagao. Projectar e implementar sistemas de data warehousing e a sua
consequente exploragao através de mecanismos convencionais de interrogacao de bases de dados, de
processamento analitico (OLAP), ou de mineragéo de dados (Data Mining). Conhecer os fundamentos de

sistemas inteligentes e do seu desenvolvimento.

Sinopse

Tomadas de Deciséo e Sistemas de Informacédo. Anélise de problemas: Habilidade de pensamento critico.
As etapas do modelo de resolugéo de problemas. Introdugéo aos sistemas de informagéo. Uso de
sistemas de informagao em contexto organizacional. Sistemas de Apoio a Decis&o. Definigéo,
caracteristicas, componentes e classificagdo. Modelagao e analise. Ciclo de vida de um SAD.
Armazenagem acesso andlise e visualizagdo de dados. Modelagem multidimensional. Data Warehouse:
Arquitecturas e Ferramentas: Data mining e OLAP. Gestédo de base de dados de um Sistema de Apoio a
Decis&o. Data Mining: A Componente Cognitiva das Organizagdes. Categorias Algoritmicas de Data
Mining, Regras de Data Mining: Regras de Associag&o, Classificagéo / Regressao, Padrdes de
Sequéncias e Agrupamento (Clustering). Areas de Aplicagdo e Sistemas Comerciais. Comparacéo das
Ferramentas. Tecnologia de computag&o colaborativa: Sistemas de apoio ao grupo. Sistemas de apoio a
Decisé@o empresariais. Gestao do conhecimento. Fundamentos de sistemas inteligentes. Sistemas de
apoio a decisao inteligentes: Inteligéncia artificial e sistemas periciais. Desenvolvimento de sistemas
inteligentes. Sistemas inteligentes avangados.
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6.29. INF061 — Arquitectura de sistemas computacionais

Objetivo e competéncias visadas

Identificar e perceber as quatro fungdes basicas de qualquer computador; processamento de dados,
armazenamento de dados, movimentagdo de dados e controlo. Conhecer os principais tipos de
barramentos de dados, dispositivos de memoéria interna e externa e mecanismos de entrada e saida e
saber identificar as fungbes elementares de um sistema operativo. Compreender a unidade principal de
processamento e saber identificar as diferengas entre as varias implementagdes do conceito. Perceber o

funcionamento e os conceitos basicos da unidade de controlo.

Sinopse

Computadores. Organizagao, arquitectura, estrutura e fungdes. Breve histdria sobre a sua evolugao e
desempenho. Logica digital. Barramentos de dados. Memoaria interna. Meméria externa. Periféricos.
Introdugéo aos sistemas operativos. A unidade central de processamento (CPU). A aritmética do computador
e 0s sistemas de numeragdo. Conjuntos de instrugdes. Caracteristicas e fungdes. Linguagem Assembly.
Formatos e modos de endere¢camento. Estrutura e fungdes da CPU. Computadores com um reduzido
conjunto de instrucdes (RISC). Processadores superescalares. A unidade de controlo. Micro-operagoes.
Controlo da CPU. Controlo micro-programado. Aplicagdes da micro-programagao. Processamento paralelo.
Multiprocessamento. Coeréncia de cache e o protocolo MESI. Computagao vectorial. Processadores

paralelos.

6.30. INF062 — Engenharia computacional

Objetivo e competéncias visadas

Estudar os diferentes modelos de desenvolvimento e manutencdo de aplicagdes informaticas,
nomeadamente, o ciclo de vida do desenvolvimento de sistemas e a protdtipagem. Proporcionar uma
introdugao geral aos problemas do desenvolvimento de sistemas e aplicagdes com base nas
necessidades do utilizador e nos principios da interacgdo Homem-maquina. Estudar os conceitos e
tecnologias que permitem desenvolver sistemas flexiveis e baseados nas necessidades dos seus
utilizadores. Perceber e exercitar os conceitos relacionados com o desenvolvimento de aplicagbes

disponiveis em-linha.
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Sinopse

Modelos da engenharia de aplicagdes informaticas: aplicagdes informaticas - questdes e problemas
actuais, ciclo de vida classico, prototipagem, combinagao de modelos de desenvolvimento. Projeto de
aplicagdes informaticas: modelos classicos de desenvolvimento de aplicagdes informaticas, programagao
estruturada, modularidade, decomposicao funcional, desenvolvimento de aplicagdes informaticas na era
da Internet. Fundamentos: o Homem, a maquina, a interacg&o. Tecnologias de suporte: sistemas
operativos, sistemas distribuidos, bases de dados, redes de dados, protocolos de comunicagao,
linguagens de programagao, scripting e markup. Estudo de casos praticos: World Wide Web. Projeto :

planeamento e implementacao.

6.31. INF063 — Desenvolvimento de aplicagdes Web

Objetivo e competéncias visadas

Compreender os principios e fundamentos da Arquitectura Web, o que a caracteriza e distingue das outras
arquitecturas e plataformas. Saber como estruturar um projeto Web e definir hiperligag6es. Aprender a criar
layouts/templates Web utilizando padrdes universais da World Wibe Web Consortiom (W3C), as melhores
linguagens client-side e server-side. Compreender os mecanismos de registo de nome/dominio e
hospedagem de paginas Web. Dominar ferramentas actuais de criagdo automatica e optimizagao de paginas
Web.

Sinopse

Introdugé@o a Web: os principais protocolos, métodos, arquitectura e servigos. Projeto Web: Organizagao das
pastas, subpastas e sources; Equipas do projeto : analista, design gréafico, programador Web, webmaster.
Fases importantes de um projeto Web: Organizagao da informagao; Defini¢do da estrutura de navegagéo;
Montagem do layout/template; Organizagéo e inser¢édo de conteudos; Registo de nome/dominio e
hospedagem. Problema de compatibilidade e técnicas de renderizacao. Linguagem de Marcagéo de
Hipertextos: HTML (foco principal), XML e XHTML. Linguagem de Estilizagéo de Paginas: CSS. Linguagem
de criagéo de efeitos dindmicos na interacéo: javascript e jQuery. Criagdo de layuouts/templates Web.

Linguagem de script: PHP. Ferramentas criagao e optimizagéo de sitios web automaticamente.
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6.32. INFO064 - Sistemas Computacionais

Objetivo e competéncias visadas

Introduzir um conjunto de conceitos relacionados com os principios basicos de funcionamento dos sistemas
informaticos. Fazer uma introducéo a estrutura, organizacéo e funcionamento de um computador. Fazer com
que os estudantes tenham uma nocgéo clara do conceito de Sistemas Operativos, conhecer bem os diferentes
tipos de sistemas operativos. Fazer uma exploragéo dos sistemas mais utilizados actualmente. Perceber o
que séo, como se desenham, se implementam e se avaliam sistemas de informag&o. Conhecer e entender os
sistemas moveis (Android e 10S). Fazer uma introdugéo aos temas relacionados com as Comunicagdes por
Computador e proporcionar a aquisi¢do dos conhecimentos necessarios para a utilizagdo dos Servigos e

Recursos da Internet.
Sinopse

Esta disciplina pretende que o aluno saiba distinguir sistema informatico, sistema de comunicagéo de dados e
sistemas de informacao. Pretende-se também explicar e descrever a arquitectura e os componentes de um
sistema informatico. A utilizagdo de Sistemas de Informagdo nas empresas. Desafios e oportunidades para a
utilizacdo de Sistemas de Informagao. Abordagem aos sistemas moveis (Android e iOS). Para terminar
identificam-se sucintamente os conceitos relacionados com a seguranga informatica e abrem-se pistas para o

desenvolvimento e utilizacao de sistemas de informagéo.

6.33. INFO65 — Sistemas de autoria

Objetivo e competéncias visadas

Fornecer ao aluno um panorama das aplicagdes multimédia existentes e das tecnologias que as suportam.
Identificar com clareza os principios fundamentais e as questdes envolvidas no desenvolvimento de
aplicagbes multimédia. Descrever os aspectos técnicos sobre 0s quais se fundamentam estas aplicagdes e
responder as questdes mais frequentes que surgem nesta area. Preparar o aluno com conhecimentos
tedricos e capacidades técnicas que Ihe permitam explorar as capacidades de texto, imagem, audio, video e
interactividade das diversas tecnologias da comunicagao multimédia. Explorar e perceber a importéncia e as

limitagBes da dimenséo tempo no multimédia e explorar ferramentas que permitam controla-la e aproveita-la.
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Sinopse
Introdugé@o ao multimédia: viséo geral, enquadramento e caracterizagdo do conceito multimédia, tipos de
informagdo multimédia, caracteriza¢do dos sistemas multimédia. Informagéo digital e Interactividade:
sistemas multimédia controlados por computador, representacéo digital da informagéo, nogéo de
interactividade, tipos de aplicagdes multimédia, tipos de interaccdo homem-maquina, regras para a concegao
de interfaces interactivas. Tipos de Informacgao Multimédia: texto, graficos, imagem, video, animag&o, audio,
musica e discurso. Autoria e projeto multimédia: nog&o de autoria multimédia, fases do projeto de autoria
multimédia, planeamento, design: guides e mapas de navegagao. Sistemas Multimédia: Flash, tecnologia
Compact Disc, formatos CD-DA, CD-ROM, CD-i, PhotoCD, VideoCD, CD-E, tecnologia DVD. Tempo e
multimédia: estudo de exemplos, 0 modelo de um documento multimédia, descri¢éo de objectos multimédia,
paradigmas de autoria multimédia, disposigé@o temporal e espacial. Ferramentas de autoria: demonstragoes,

SMIL. Projeto : planeamento, realizacéo.

6.34. INF066 — Introducéo a de Base de dados

Objetivo e competéncias visadas

Perceber os sistemas de bases de dados e as suas aplicagdes recentes, de forma a permitir projectar ou

manter sistemas de informagao com recurso as tecnologias de bases de dados.
Sinopse

Introdugéo aos sistemas de bases de dados: arquitectura e fungdes principais. Revisdes do modelo relacional
e de algebra relacional. Projeto conceptual usando o modelo entidade-relagao; passagem do modelo e/a
para 0 modelo relacional; refinamento do esquema e dependéncias funcionais. Projeto fisico da base de

dados; afinacdo da base de dados.

6.35. INFO67— Sistemas e controlo

Objetivo e competéncias visadas

Compreender o conceito de um microprocessador, de um microcomputador e de um microprocessador.
Compreender a sua arquitectura, modo de funcionamento e o papel de cada componente. Compreender a
organizagdo da memoria e modo de enderegamento, a quantidade de sinal e compatibilidade dos
equipamentos. Compreender o resultado leitura dos elementos sensores com a agao dos elementos

atuadores.
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Sinopse

Introduzir aos conceitos base de microprocessadores, microcomputador, microcontrolador quer a nivel de
software, quer a nivel de hardware e controladores; caracteristicas fundamentais de um microprocessador e
microcontrolador e os principais conceitos associados; Compatibilidade entre instalagao elétrica e pontos de
Entrada/Saida; Tipo e forma dos sinais aceitaveis; Compatibilidade dos equipamentos; Programagéo de

microcontroladores.

6.36. INF068 — Sistemas de automacao

Objetivo e competéncias visadas

Pretende-se dar a conhecer ao aluno os elementos fundamentais dos sistemas de automagao. Envolve o
estudo da algebra de Boole, a utilizagdo de sensores e actuadores l6gicos, introdugao ao estudo dos

autématos programaveis, suas linguagens de programagao, arquitectura e ligagdo em rede.
Sinopse

Deve-se conhecer tipos de Automagao e 0s seus elementos. Introduzir conceitos de Automatos Programaveis
a base légica e Algebra de Boole. Estudar a arquitectura e modos de programagao dos autématos
programaveis. Introdugéo as redes de automatos. Linguagens de programagao dos automatos.Elementos
basicos de um sistema automatizado. Anélise e sintese de sistemas de automacao residencial e industrial.

Trabalhos laboratoriais

6.37. INF069 - Programacéo de automatos

Objetivo e competéncias visadas

Pretende-se que aluno seja capaz de conceber a légica do comando de um automatismo e de o implementar
utilizando tecnologias devidamente programadas. Ser capaz de descrever convenientemente o
funcionamento e a constituicdo de um automatismo.

Conhecer e saber utilizar todos os conceitos, as linguagens de programagéo, normas, técnicas, simbologias
associadas para a programagao de autématos. Deve-se conhecer estruturas de dados tipo e métodos de

descrigdo de algoritmos e organizagdo dos programas.
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Sinopse

Identificagdo dos componentes de um processo a automatizar: interface de comando e superviséo;
Caracterizagédo do processo (estados, eventos, acgdes e pontos criticos); Maquinas de estado; Programagao
de autdmatos (Normas; Métodos, ferramentas e Linguagens); Estruturas de dados (bit, byte, array, ponteiro,

filas, pilhas e listas); Algoritmos; Instrugdes para controlo de fluxo; fungbes

6.38. INFO70 — Atelier de Projeto 1

Objetivo e competéncias visadas

Pretende-se que 0 aluno seja capaz de planear e implementar um projeto de automac&o inicial, realizando
experiéncias laboratoriais e envolvendo conhecimentos adquiridos em unidades curriculares elementares de

automacao.
Sinopse

Exploragéo de Solugdes de Automagéo ja implementadas, identificagéo de tecnologias, linguagens e
componentes utilizados. Definigédo da base para um pequeno projeto de automag&o. Implementagéo de um
projeto inicial.

6.39. INFO71 — Atelier de Projeto 2

Objetivo e competéncias visadas

Pretende-se que o aluno seja capaz integrar conhecimento para a implementag@o um projeto de automagao
(em grupo) e de nivel abrangente, envolvendo conhecimentos adquiridos em diversas unidades curriculares
do curso e em diferentes perspetivas. Identificar oportunidades de desenvolvimento de produto para o

mercado de automagao.
Sinopse

Implementagéo de um projeto de automagéo de nivel abrangente resultante da exploragdo de Unidades
Curriculares de suporte de automagdo como: Introdugéo aos Microprocessadores, Sistemas Embutidos,

Robética, Domética, Programacgéo de automatismos
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6.40. INFO72 - Sistemas embutidos

Objetivo e competéncias visadas

Pretende-se que aluno seja capaz de desenhar estruturas de hardware baseadas em microcontroladores;
desenvolver software de sistema de interface com o hardware e de aplicagéo para sistemas embutidos.
Realizar a depuragao do hardware com o software implementado.

Sinopse

Modelos e Arquitetura; Linguagem de hardware; Dispositivos de memodria; Interfaces externas de
processador; Interfaces paralelas; Dispositivos controladores de comunicagéo; Interagdo com dispositivos

periféricos; producao de programas.

6.41. INFO73 — Introducédo a robdtica

Objetivo e competéncias visadas

Pretende-se que aluno seja capaz de conhecer os conceitos basicos sobre robds e saber aplica-los em
questdes praticas. Criar uma base logica com modelos matematicos de robds. Programar manipuladores

robéticos. Modelar matematicamente o movimento dos manipuladores.

Sinopse

Introdugéo e exploragao das nogdes elementares da robotica e de manipuladores como: as aplicagdes mais
comuns e alguns exemplos de manipuladores roboticos industriais; as descrigdes (posi¢ao, orientacdo e
moldura); transformagdes espaciais; mapeamentos; operadores: (franslagao, rotagao e transformagéo);

aritmética das transformacdes; equagdes das transformagdes; cinematica do manipulador; robds paralelos;

robética industrial; sensores e atuadores.

6.42. INFO74 — Introducédo a domatica

Objetivo e competéncias visadas

Pretende-se que 0 aluno seja capaz de integrar o conhecimento das tecnologias dos sistemas de domética e

gestéo técnica de modo a lidar com situagdes de complexidade de automagao de edificios.
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Sinopse

Conceito; areas de intervengao e principais beneficios; fungdes e servicos da domotica; dominios de
aplicagéo especificos: iluminagéo, climatiza¢do, seguranga, cinema, comunicagao; protocolos; arquitetura dos

sistemas de automacao; tecnologias para a domotica.

6.43. INFOQ75 - Sistemas Digitais

Objetivo e competéncias visadas

Desenvolver competéncias basicas sobre circuitos digitais proporcionando aos alunos um conhecimento,
mais abrangente, dos sistemas de comando, baseados em eletrénica digital, existentes, hoje em dia, nos
conversores de poténcia. Analisar e sintetizar circuitos combinatérios e sequenciais. Implementar sistemas

praticos com circuitos integrados.

Sinopse

Estudo de dispositivos binarios e Algebra Booleana. Codigos numéricos e operagdes aritmética.
Simplificagao de expressdes booleanas, algebricamente e através de mapas de karnaugh. Estudo de diversos
circuitos: somador, subtractor, comparador, codificador, descodificador, multiplexer e demultiplexer e

codificador de prioridades. Flip-Flop, contadores e registos deslizantes. Anélise e Sintese de circuitos

combinatdrios e sequenciais.
6.1. INFO76 — Técnicas de Modelacao 3D

Objetivo e competéncias visadas

Permitir aos alunos a aquisi¢do de competéncias necessarias para efetuarem a especificagao e
desenvolvimento de prototipos de aplica¢des de concegao assistida por computador, usando conceitos de

computagao gréafica e conceitos de concegdo assistida por computador.

Sinopse

Conceitos: primitivas e transformagdes graficas 2D e 3D, estruturas de armazenamento em meméria,
formatos de armazenamento em suportes magnéticos ou 6ticos, desenho e concegao assistida por
computador. Estudo de casos praticos: Corel Draw, AutoCAD, 3DStudio. Projeto: planeamento e
implementagao. Concegao assistida por computador: sistemas e aplicagdes. Parametrizagdo e

especializagao: AutoLISP no AutoCAD. Projeto: planeamento e realizagao.
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6.1. INFO77 — Técnicas de Modelacao e animagéo 3D

Objetivo e competéncias visadas

Esta disciplina fornece os conceitos associados aos sistemas atuais de realidade virtual proporcionando uma
visdo geral da tecnologia envolvida. Sdo também estudados véarios exemplos de aplicagéo e séo
experimentados sistemas de desenvolvimento e protétipos funcionais. O objetivo final & preparar os alunos
para conceber e desenvolver protétipos de ambientes sintéticos que permitam explorar alguns dos conceitos

estudados.
Sinopse

A realidade virtual e a sua tecnologia de suporte. Sistemas de realidade virtual. Sistemas de suporte.

AplicacOes. Ferramentas de desenvolvimento. Projeto: planeamento e Realizagao.
6.2. MATO049 — Calculo 1

Objetivo e competéncias visadas

Pretende-se que os discentes assimilem os conhecimentos necessarios ao prosseguimento dos estudos
no ensino superior. Espera-se ainda potenciar e desenvolver capacidades ao nivel da organizagao dos
conhecimentos, do rigor, da concentragéo, do raciocinio ldgico-dedutivo, e da modelagéo matematica de

problemas referentes ao contexto profissional futuro.

Sinopse

Nesta disciplina sdo ministrados os conceitos fundamentais de Analise Matemética em IR (Calculo

Diferencial, Calculo Integral e Séries).

6.3. MATO004 — Estatistica matematica

Objetivo e competéncias visadas

Apresentar uma panoramica das metodologias da Estatistica (praticamente apenas técnicas de estatistica

univariada) com suficiente fundamentagéo, de forma a ficarem bases para eventual desenvolvimento futuro.
Sinopse

Breve introducao a estatistica descritiva e a analise exploratéria dos dados (abordagem univariada,
abordagem multivariada, complementos). Elementos de inferéncia estatistica (as ferramentas probabilisticas
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essenciais na inferéncia estatistica, estimag¢do, métodos néo paramétricos, anélise da variéncia) e

probabilidade

6.4. MATOO5 - Investigagao operacional

Objetivo e competéncias visadas

A disciplina pretende, ap6s uma primeira referéncia a Metodologia da Investigagdo Operacional, apresentar
um conjunto das técnicas mais utilizadas em Investigagcdo Operacional, selecionadas tendo em consideragéao
um critério de relevancia para a formag&o em Engenharia de Produgdo, bem como o tempo e esforgo
despendido pelos alunos na sua apreensao, e o desenvolvimento da capacidade para a sua aplicagéo na
solugéo de problemas reais. Selecionaram-se as seguintes técnicas: Programacdo Matematica, Programacao
Dinamica, Gestao de Inventarios. Técnicas de Previsao. Filas de Espera. Estas técnicas incluem o
desenvolvimento e aplicagdo de modelos deterministicos e estocasticos. E também objetivo da disciplina,

através do estudo das técnicas selecionadas, transmitir o ‘conceito-filosofia’ de modelagem e otimizagéo
Sinopse

Introdug@o a Investigagdo Operacional. Programacao linear (PL). Método Simplex. Dualidade e analise de
sensibilidade. Analise p6s-optimal. Problema de transportes, trans-expedicao e afetagéo. Programacao
inteira. Programag&o matematica. Programacgao dinamica (Modelos deterministicos). Controlo de inventario
(Modelos deterministicos). Anélise de cobertura. Gestéo de stocks (Modelos estocasticos). Técnicas de
previsao a curto prazo. Programag&o dinamica (modelos estocasticos). Filas de espera.

6.5. MATO049 — Algebra Linear

Objetivo e competéncias visadas

Pretende-se que o aluno implemente a sua capacidade analitica de modo a solucionar uma grande variedade
de problemas da Engenharia, nomeadamente construir e resolver modelos matematicos que descrevam o0s
efeitos das agdes sobre uma grande variedade de estruturas. Pretende-se que o aluno implemente a sua
capacidade analitica de modo a solucionar uma grande variedade de problemas da Engenharia,
nomeadamente construir e resolver modelos matematicos que descrevam os efeitos das ag¢des sobre uma

grande variedade de estruturas.
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Sinopse

Matrizes: Definicdes e generalidades; Algebra das matrizes: Igualdade, adi¢do, multiplicagdo por um escalar,
multiplicagdo de matrizes; Transposi¢do de matrizes; Dependéncia e independéncias de filas paralelas;

Condensacéo; Caracteristica duma matriz; Matriz triangular; Matriz adjunta; Inversao de matrizes.

6.6. MEMOO3 — Memdria de Licenciatura ou Projeto

Objetivo e competéncias visadas

Memoria de licenciatura

Demonstrar a capacidade de aluno de realizagao de trabalho cientifico minimamente original. Incentivar o
aluno a realizar pesquisas bibliograficas aprofundadas na area cientifica do curso. Aplicar os conhecimentos
tedricos adquiridos durante o curso a resolugéo de algum problema cientifico.

Projeto

Dar ao alunos uma maior abrangéncia na abordagem de questdes especificas, tanto no plano conceptual
como no plano pratico bem como nas questdes relacionadas com a informatica: A aquisi¢cdo de uma visdo
pratica do contexto da futura atividade; e, concomitantemente, a facilitagdo da transi¢ao para o0 mundo do
trabalho, assegurando-lhes um maior potencial de cabal satisfagéo das necessidades de recrutamento das

organizagdes a que se destinam.

Aplicagédo dos conhecimentos obtidos nas disciplinas da licenciatura, com predominancia das areas de
concegdo, manutengao, administragdo de sistema, desenvolvimento e redes em organizagdes de todos os
sectores, assim como design, modelagéo, criagdo de produtos multimédia, desenvolvimento de suportes
graficos e web design, em empresas de comunicagao voltadas tanto para a produgao de contetidos
audiovisuais de natureza ficcional, documental e/ou publicitaria. Deverdo também ser capazes em ambiente

laboral de trabalhar sob presséo e cumprir prazos e demais obrigagdes.

Sinopse
Meméria de licenciatura
Revisé&o critica da bibliografia relacionada com o tema analisado. Aplicagéo dos conhecimentos tedricos a um

corpus de exemplos reais. Utilizagao correta das metodologias cientificas, verificagdo das hipoteses

levantadas e formulagéo correta das conclusoes.

Projeto
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Concegao, manutencdo, administracdo de sistema, desenvolvimento e implementacao de redes, Sistemas de
Informagao e de Apoio a Deciséo a diversos niveis: estratégico, de gestéo e operacional (e.g. aplicagdes para
ambiente Web, programacao orientada a objetos; assim como design, modelagéo, criagdo de produtos
multimédia, desenvolvimento de suportes graficos e web design, em empresas de comunicagdo voltadas

tanto para a producao de contetidos audiovisuais de natureza ficcional, documental e/ou publicitaria.

6.7. TECO001 - Introdugao a electronica

Objetivo e competéncias visadas

Abordar os principais fundamentos de eletrénica voltados para arduino, robética e desenvolvimento de projeto

s com circuitos eletronicos de complexidade reduzida.
Sinopse

Circuitos eletronicos. Tensao elétrica. Corrente elétrica. Lei de Ohm. Modelos de conducgéo elétrica em
dispositivos transistores e de pequenos sinais com baixa frequéncia. Calcular tensdo nos componentes do
circuito pequenos. Montar pequenos circuitos experimentais com dispositivos semicondutores e realizar

comparacdes de parametros.

6.8. TECO002 - Eletronica aplicada

Objetivo e competéncias visadas

Pretende introduzir aos alunos os conceitos e pratica de processamento e tratamento de sinais em
componentes eletronicos atuais quer sejam analdgicos ou digitais. Requer a compreensdo de um conjunto de
conceitos como: adaptagéo da amplitude e impedéncia, mudanca de Nivel DC, filtragem, eliminag&o do ruido,
conversao de tensdo/corrente e corrente/tensao, compressao, operagdes matematicas, amplificagéo de

poténcias, conversao analdgico digital.
Sinopse

Compreender, aplicar métodos de aquisigao e processamento de sinais. Analisar o ruido de um sinal e
efetuar o seu devido processamento. Identificar e aplicar métodos e técnicas de amostragem nos parametros
tempo e frequéncia. Definir modelos para Sistemas de processamento analdgico digital com base em

parametros como: temperatura, luz, som, pressao, tensao, forca, distancia aceleracdo
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6.9. SOC115 — Seminario de teoria e pratica cientifica

Objetivo e competéncias visadas

Compreender os conceitos da descoberta e da justificagéo cientifica, o seu relacionamento com outras formas
de constru¢do do real e o0 seu impacto na tecnologia e no dominio da natureza. Reconhecer a génese,
desenvolvimento e impacto das estruturas heuristicas utilizadas na ciéncia. Dominar ferramentas basicas do
método cientifico. Com isso as competéncias que o aluno ira adquirir sdo: identificar a heuristica cientifica;
Descrever os canones da ciéncia contemporanea; Conhecer a complementaridade entre leis classicas e
estatisticas; Compreender o relacionamento entre ciéncia, tecnologia e ética. Saber utilizar instrumentos

especificos de investigacao e dominar a linguagem da ciéncia.
Sinopse

Desenvolvimento da ciéncia como conhecimento e atividade. O saber a ciéncia e a epistemologia. A
Epistemologia no quadro das Ciéncias Sociais. Saber cientifico e pré-saber. Tecnologia, Etica e

Sustentabilidade. Criag&o cientifica e literacia cientifica.

6.10.  Corpo Docente

A UniPiaget dispde de um corpo docente formada e qualificada com anos de experiéncia na area de ensino,

investigacao e atuagdo na area empresarial.

6.11. Primeiro Ano / 1° Semestre

Area Grau
cientifica Disciplina Professor Académico
cco Inglés 1 Isaah Hassan Tikumak Mestre
INF Sistemas computacionais Juvenal Pereira Mestre
INF Introdug&o & Programagéo Evandro Neves Fonseca Mestre
MAT Célculo 1 Dilson Pereira Doutor

6.12. Primeiro Ano / 2° Semestre

Area Grau
cientifica Disciplina Professor Académico
CCo Técnicas de expresséo oral e escrita Wlodzimierz Josef Szymaniak Doutor
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Teresa Cardoso Licenciada
INF Algoritmos de estrutura de dados Evandro Neves Fonseca Mestre
INF Arquitetura de sistemas computacionais Estanislau Lima Doutor
MAT Algebra linear Nataniel Lopes Barros Mestre
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